
Ficha Artística. 
 
 “CARAVANA Y ENSUEÑO”. 
 
 
Psinopsis 
 
Un ser venido del planeta 
de los sueños, se ha 
instalado en una 
furgoneta para recuperar 
los sueños olvidados de 
los humanos. 
Aquellos que vamos 
teniendo a lo largo de la vida y que olvidamos por miedo a 
fracasar en el intento. 
La misión de este extraterrestre es motivar a los humanos a que 
se atrevan a ensoñar. 
 
 
 
Datos técnicos 
 
Una caravana se instala en 
una plaza de un pueblo hacia 
el atardecer y en un lugar 
donde no haya mucho bullicio. 
Unas luces de feria la iluminan, los espectadores entran de 5 en 
5. 
Cada 15 minutos. Unos entran otros salen.  
Lo que pasa dentro es un secreto que nadie sabe. No puedes 
entrar si mientes más de tres veces al día. 
Las herramientas con las que trabajo son: 
La caravana 
La decoración interna 
Objetos irreales 
Y la curiosidad. 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


